Regulamin PAINTBALL

Rmsg_

© Dopuszczenie do gry:

1. W grach organizowanych przez The Jokers w Killhouse
moga bra¢ udziak:

a. Osoby pelnoletnie

b. Osoby niepelnoletnie od 16 roku zycia, posiada-
jace zgode opiekunéw prawnych lub znajdujace sie
pod ich opieka.

2. Osoby bedace pod wplywem alkoholu lub srodkéw
odurzajacych nie s3 dopuszczone do gry.

@ Bezpieczeristwo uczestnikow:

1. Strzelanie z broni pneumatycznej (markera paint-
ballowego) moze odbywac si¢ tylko w wyznaczonym
terenie zwanym dalej “polem gry”, wylacznie podczas
trwania rozgrywki.

2. Granice pola gry, punkty startowe, punkty zborne
dla 0s6b wyeliminowanych sa wyznaczane wylgcznie
przez instruktoréw. Nalezy si¢ zapoznac z ich
potozeniem przed rozpoczeciem gry.

3. Poczatek i koniec gry sygnalizuje instruktor.

4. Podczas trwania gry obowiazuje bezwzgledny zakaz

zdejmowania maski ochronne;.

5. Poza polem gry, gracz zobowiazuje si¢ do zabez-
pieczenia broni zgodnie z poleceniem instruktora i
trzymania jej lufg do dotu.

6. Zabrania sie rzucania przedmiotami, oraz walki
wrecz. (uderzania, popychania)

7. Nalezy natychmiast przerwac gre i powiadomic
sedziego w przypadku:

a. stwierdzenia, ze inny uczestnik nie stosuje si¢ do
zasad regulaminu

b. zauwazenia, Ze inny uczestnik odnidst kontuzje.
8. Sygnalizacja trafienia oraz zejécie z pola gry,
odbywa si¢ zawsze wedlug zasad okreslonych przez
instruktora na poczatku gry.

9. Uczestnik bierze udzial na wlasng odpowiedzialnos¢
10. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za
szkody powstale na terenie obiektu

11. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za
rzeczy materialne pozostawione bez opieki

~
© Bron:

1. Zabrania si¢ samodzielnego demontowania lub
regulowania elementéw broni.

2. Nalezy unika¢ zanieczyszczenia broni.

3. Zabrania si¢ uzupelniania magazynka kulkami,
ktore lezaly na ziemi.

4. Zabrania si¢ uzywania wlasnej amunicji bez zgody
organizatora.

5. W razie stwierdzenia jakiejkolwiek niesprawnosci
broni nalezy przerwac gre i wréci¢ do miejsca bez-
piecznego wyznaczonego przez instruktora.

NIE STOSOWANIE SIE DO ZASAD PRZEDSTAWIONYCH W REGULAMINIE

6. W przypadku zawinionego uszkodzenia broni (ktdre
powstalo na skutek niezastosowania do regulaminu lub
wskazowek organizatora), gracz ponosi odpowiedzial-
nos$¢ materialna w wysokosci kosztow naprawy broni.
7. Gracz korzystajacy ze swojego markera ma obow-
igzek w obecnosci sedziego wyregulowa¢ bron do
predkosci wystrzatu 270 fps. lub mniejszej.

O Pole gry:

1. Zabronione jest oddawanie strzatéw poza teren gry,
lub do elementéw technicznych pola (o$wietlenie).

2. Wszelkie zauwazone uszkodzenia zabudowy pola,
elementy obluzowane, ruchome, nalezy niezwlocznie
zglosi¢ sedziemu.

3. Bez zgody organizatora nie wolno uzywac mate-
rialéw pirotechnicznych ani przesuwa¢, przewracaé
zaston i elementdw na polu gry.

Ja, nizej podpisany,
prawny opiekun uczestnika/uczestniczki:

urodzonego / Urodzonej: ........c.cceeveereveeiririieccnnnnes

wyrazam zgode na jego/jej udziat w grze orga-
nizowanej przez The Jokers. O$wiadczam, ze
zapoznalem/zapoznatam si¢ z powyzszym regu-
laminem. Rozumiem i akceptuje, iz w przypadku
stwierdzenia przez sedziego nie stosowania si¢

do powyzszych przepiséw bezpieczenstwa, moj
podopieczny moze zosta¢ wylaczony z gry, bez
mozliwo$ci zwrotu wniesionej oplaty, jednoczeénie
o$wiadczam ze nie ma zadnych przeciwwskazan
zdrowotnych do brania udzialu mojego podopiecz-
nego w grze.

Przyjmuje do wiadomosci, Ze gra polega na odda-
waniu przez graczy strzaléw przy uzyciu broni IR
(Infrared), celem trafiania si¢ wzajemnie. O$wiad-
czam, ze zdaje sobie sprawe z ryzyka wynikajacego z
udzialu mojego podopiecznego w grze, i w razie ja-
kichkolwiek nieszczesliwych zdarzen nie bede wnosit
roszczen wobec organizatora badz jakiegokolwiek
innego uczestnika gry.
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MOZE SKUTKOWAC USUNIECIEM Z TERENU HALI




